Durée
2 jours

Lieux / Dates
en présentiel

Prix HT / stagiaire

1400 euros
de 6 a 12 stagiaires

OBJECTIFS

Intégrer un projet
Agile, exprimer,
prioriser et valider « Apprendre comment est exprimé un besoin dans une User

Story et appréhender les enjeux de priorisation du backlog

e Comprendre les mécanismes et les enjeux de I’Agile dans les
projets

Ies beSO|ns * Apprendre a exprimer son retour sur une livraison d’un projet
Agile

* Partage du retour d’expérience sur comment prévenir les
dérives d’un projet Agile au niveau d’un Key User

PROGRAMME

INTRODUCTION A LA MISE EN CEUVRE
D’UN PROJET AGILE

* La priorisation du backlog

LAGILE C'EST QUOI ?

* A quelle problématique répond I’Agile

. . . A
* Le manifeste Agile Les mécanismes

+  LeLean et I'Agile * Lesenjeux et pieges

* Lesdifférents Framework Agile * Participer a un Scrum Poker

* Répondre aux questions des

Travaux pratiques : Mise en situation des equipes MOE

principes du Manifeste Agile *  Lesprint planning
* Lerole de I'User eXperience (UX)
Travaux pratiques : Prioriser un backlog,

Maquetter une interface

RECEPTIONNER UN PROJET

EXPRIMER SON BESOIN AGILE

¢ Spécifier la valeur attendue : la User . o o
* Exprimer son retour suite a une livraison

Story * Enfin de sprint
* Formulation, les tests * Lorsd'une release
»  Bien découper la User Story * Participer aux sprint review et sprint

retrospective
* Retour d’expérience sur les dérives de
I’Agile et comment s’en prémunir

e Construire un backlog, en faire une
expression du besoin cohérente

Travaux pratiques : rédiger un backlog Travaux pratiques : Jeu de role Scrum
Poker, atelier réflexion

PROFIL PREREQUIS

Expérience industrielle AVER



